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SAMON TAKAHASHI

NE EN 1970, VIT ET TRAVAILLE A PARIS

SAMON TAKAHASHI ELABORE UN CONCEPT D’ARCHITECTURE VISIONNAIRE, LE NEURHOME, QUI SERAIT LE PROLONGEMENT DE NOTRE
CERVEAU. CETTE ARCHITECTURE |MAG|NA|RE QUE CHACUN EST INVITE A CREER POUR LUI- MEME, INTEGRE LES AVANCEES SCIENTIFIQUES,
NOTAMMENT DANS LES DOMAINES DE LA DOMOTIQUE ET DE LA CYBERNETIQUE. LA DEMEURE DU FUTUR SERA, SI L'ON EN CROIT SAMON
TAKAHASHI, LA VITRINE D’UNE TECHNOLOGIE DE POINTE CENSEE SIMPLIFIER NOTRE VIE ET LA DELIVRER DES CONTINGENCES MATERIELLES.
MAIS CETTE FICTION D’HABITAT S’INSCRIT DANS UNE INTERROGATION PLUS GENERALE.

A TRAVERS LA MAISON QUI PENSE POUR NOUS, L’ARTISTE QUESTIONNE LES CONDITIONS DE NOTRE LIBERTE AVEC LES CONTRAINTES QuUI
L’ACCOMPAGNENT, ET CE QUI FAIT LA SINGULARITE DE LA PENS%rngAIRE

propos recueillis par Alexandra Fau

Alexandra Fau @ Neurhome est un projet collectif qui fait conver-
ger différentes disciplines, de 'architecture a la psvchanalyse en
passant par la théorie de l'information. Comment définirez-vous

cette weuvre

SamonTakahashi : Tout "abord, je ne la considere pas comme une
acuvre, Je la detinirais plutdt comme un caprice qui condense mes
dilférents centres d'intéréts, La notion de maison embrasse tant de
notions, de domaines qu'il a fallu que je regroupe des textes annexes
sur les arg hitectures lll(:]slqurk. sur la théorie de 1‘i1‘|f01‘n|3110n! Crigés
en modeles, De ces recoupements, j'extrais Neurhome, un modéle
de maison future qui n’est pas une utopie puisqu’il se fonde sur les
avancees de la science qui existent déja ou qui possiblement peuvent

exister
ALK Nous sommes donc dans le domaine des possibles ?

S. L Nous vivons une epoque délirante ot nous sommes capables,

a partir des avancées de la recherche fondamentale et de la tech-
nc:lugir, de nous projeter dans 30 ans et dire ce que nous pourrons
creer alors, La scule inconnue dans cet avenir proche reste a savoir si
nous chaurons besoin et surtout, si nous en aurons les movens. Mais
cesont la d autres questions, Pour des raisons (-cunomiqucs, nous

ne sommes plus dans la méme fureur que dans les années 70. Par
exemple, eréer un nouveau Concorde serait aujourd’hui impensable,
Mais cette projection a moven terme et les applications des avancées
cientifiques dans la vie quotidienne ne sont pas nouvelles. I suffit
de revoir les ilms de Tati ou 'homme est assisté par des systémes
qui cvacuent les soucis pratiques de la pensée ou encore de lire
«I"homme-machines de La Mettrie, écrit au 18éme siécle, La encore
Cos avancees peavent exister si nous nous en donnons les movens. Mais
est-ce utile de hnancer du bien-étre pour quelques rares

privilegics 7 Aujourd’hui, une telle maison serait du pur agrement.
Dans un svsteme de production comme le notre qui crée du besain,
pourquoi ne creerions-nous pas ce type d’habitat 7 Des systémes de
surveillance médicale existent déja. Au Japon un chercheur a mis

au point un svsteme de surveillance vidéo qui permet d’établir une
cartographie du comportement en fonction des deplacements, des
habitudes.
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En cas de mouvements inhabituels, par exemple, si une vieille per-
sonne tombe et ne se reléve pas, un systeme d’alarme est enclenché.
On peut imaginer que ces systémes de surveillance médicalisée soient
adaptés & d’autres choses.

A.F.: Comment le projet Neurhome va-t-il concrétement voir le jour ?

S.T. : En abordant le projet, je me suis trouvé confronté a un gouttre
insondable qui embrassait toute sorte de disciplines, Par cons¢quent,
j’ai souhaité faire un site Internet (www.neurhome org) que les gens
d’horizons et de spécialités diverses viendront agrémenter. Mon
travail consiste simplement & coordonner les propositions. Reste aux
gens de construire leur propre chemin dans le site.
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A.L : Internet apparait comme une structure idéale pour ce projet ?

S.T. : Oui, le site Internet dont 'arborescence revient a penser la
pensee, convient parfaitement. De plus, 'architecture d'un site est
tres proche de celle dune ville. Avec sa tridimensionnalité, Internet
repond a la notion de temps parallele avee ses plates-formes ou cha-
cun se deplace a des vitesses differentes. Le propre de 'urbanisme est

d'arriver a mélanger les temps de chacun pour les faire se rencontrer.,

ALE. : Concevez-vous de passer du virtuel d la réalité ou cela serait-

il totalement antinomique avec votre conception du projet ?

ST

jouer I'apprenti sorcier. En science, il n'est pas rare d'étre excité

Clest dangereux et excitant a la fois. Je ne suis pas a I'abri de

par des choses dont on sait pertinemment qu’elles sont dangercuses.
Cre

er un Neurhome, reviendrait a construire un espace invivable,
completement schizophrénique. Car la maison fonctionne comme

un miroir qui nous renvoic une image ultra-intime de nous-mémes.
Vivre dans cette maison reviendrait a étre confronté en permanence a

notre pensce et A se remettre sans cesse en qursti(m,

A.F.t Pour concevoir son propre Neurhome, le futur habitant réalise
un véritable travail d'introspection. Mais il importe ici de savoir si

I'habitat est a I'image de I’homme ou de I'idée qu'il a de lui-méme.

S.T. : La maison est lice aux besoins de Uindividu et donc a l'image
qu'il a de lui-méme. Elle est congue comme nous vovons notre pro-

pre pensée. Au risque de se tromper, cette appm(‘hv s'avere hcducnup

plus hidele que si on laissait le soin a quelqu’un d’extérieur de voir
notre propre penséc. Et si nous nous trompons, nous nous trompons
pour nous-méme. Ce qui m'intéresse davantage est de partir de
I'individu et d"extrapoler, Comment la maison peut-elle s'adapter a
des comportements particuliers 7 Par uxumplv, comment peut-elle
reagir a quelqu’un qui est schizophréne, qui est malade ou qui est

sous I'emprise de la drogue

A.S.: Comment se matérialise I'enveloppe du Neurhome, cette mem-
brane architecturale ?

8.7

certains dénués de pudeur, 'enveloppe pourra étre transparente,

: Tout depend de la tagon dont les gens voient les choses. Pour
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meuble. Dans ma Iz

-on de voir la maison, I'enveloppe se veut camou-

”agc. Son hermétisme traduit mon caractere discret et furtit

A.S.: Pouvez-vous nous en dire plus sur votre propre Neurhome ?

Comment révez-vous cette maison ?

S.T. : Jai fait une proposition du projet qui decoule de mon
introspection. La maison est done a I'image de ma tacon de pen-

ser. Malheureusement je n'ai pas pu 'imaginer aussi librement que

j aurais aimé car elle a été pensee pour ctre lisible et explicative
Cest pour cela qu'elle prend la torme d'un cerveau. Jo Iai congue
sphérique pour evoquer cette idee de ]}1'\“ architecture en reference a

la caverne, Les angles et les murs ont ¢te imposcs beaucoup plus tard

par une necessité imperieuse d’avoir des points de veperes graphi-

ques et surtout de faciliter la division et la mulliph\ ation des cspaces,
Aujourd hui, il est trés dithcile de vivre dans des habitats circulaires.
Il est rassurant d’avoir des ‘mglcm des directions et une surlace p].mx
Malgré tout, ce systéme circulaire s'est pérennisc. On le reproduit
nla]g]'b nous avec Il‘ {'1‘rL'|C |.‘||1H|i;|| ou encore h‘ (.('l-L'h. Al‘.’[n]l\_ ] ad
décaration et le mobilier sont selon moi une facon d'arrondir les
anglcs, La membrane de ma maison fonctionnerait comme une prau
avec des pores. Comme le Neurhome respire, la structure spherique
offre une prise au vent optimale. L'intéricur de cette architecture
a¢rodynamique a ¢té congu tel que je m'imagine penser. Mais jo peux
111'apcr<'c\'nir en vivant dedans que je ne fonctionne pas comme cela,
Je pourrai ne pas du tout m’y reconnaitre mais dans ce cas jo compte
sur elle pour s’adapter.

A.E.: Yous préférez vous arréter a la modélisation ou bien envisa-

gez-vous de franchir le pas de Fexpérimentation ?
S.T. : Pour le moment, la question qui m'intéresse n'est pas de savorr
comment y vivre mais plutot si j'y vivais qu'est-ce que jo deviendrai z

Nous ne sommes pas préts a habiter dans des svstemes comme cela,

A.k: Vous étes en train de définir un modéle qu'on ne devrait pas
penser ?

8.T. : Qu'on ne devrait pas créer mais qu'il faut penser.

wwiw.alexandratau.com

www.neurhome. org



